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^7) Transformation d'un systdme formant t journal lumineux i 
pour pennettre raffichage d'un motif g6om6trique choisi va- 
riable en fonction d'une modulation sonore pour obtenir un 
effet d caractdre artistique. 

Sefon Hnvention, I'ambiance sonore d'une salle est captSe 
par un microphone 15, le signal resultant est traitfi par un 
int^grateur 17 et un convertisseur analogique-num6rique 18, 
les donndes num6riques r6sultantes 6tant introduites au niveau 
du micro -processeur 13 du journal lumineux 11 fequel est 
6ga}ement coupI6 d au moins une m6moire-programme auxi- 
liaire MPi- 

Application : journal lumineux pour discotheques. 
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r:<COcJ£ ::*A?FICHAG£ PAR MATRIC£ DE PCINIS 
LUMINEUX ET INSTALLATIONS >IETTANT EN OEUVRE 
CE PROCEDE 

L' invention concerns un procede d'affichage par matrice de 
points lumineux et plus part icul ierement un perfect ionnement au type 
d*affichage connu sous le nom de ^'journal lumineux" permettant de 
diffuser, a la place des messages, des effets lumineux a caractere 
arciscique dependant de preference d'un parametre lie au lieu ou se 
trouve implante le "journal", notanment le niveau musical ambiant. 
L* invention se rapporte aussi a une installation d'affichage integrant 
les moyens essentials d'un "journal lumineux** classique et completde 
par des moyens supplementaires , notamment pour la mise en oeuvre du 
procede defini ci-dessus, 

Les journaux lumineux sont des systemes maintenant assez 
repandus, Un tel systeme inclut pr inc ipalement un panneau d'affichage 
comportant une matrice de points lumineux, de preference (pour 1 'appli- 
cation envisagee) des diodes electro-luminescentes susceptibles d'etre 
commandees select ivement sous la gestion d'un systeme electronique com- 
portant un micro-processeur couple a une memoire-programn^e renfermant 
les differents caracteres alpha-numeriques prevus et un clavier pour 
composer les messages, le micro-processeur organisant par ailleurs le 
defilement ou 1 'apparition momentanee des caracteres sur le panneau 
d'affichage, a partir des instructions lues dans la memoire-programme . 
Ces systemes sont implantes dans les lieux les plus divers et utilises 
dans des circpnstances tres variees. On a remarque en particulier que 
les discotheques et salles de danse s'equipaient volontiers de tels 
systemes pour diffuser des informations et/ou des messages publ icitaires 
a la clientele. Dans ce type d'util isation, le journal lumineux classique 
n'est utilise que pendant relativement peu de temps au cours de chaque 
soiree pour diffuser les messages ou la publicite, L* invention propose 
de completer ce genre de systeme pour permettre la diffusion d' effets 
lumineux artistiques en dehors des periodes d ' util isation normale du 
journal lumineux, lesdits effets etant engendres notamment a partir 
de la musique ambiante. 

Dans ce but, 1' invention concerne done essentiellement un proced 
d'affichage par matrice de points lumineux associee de preference a un 
journal lumineux, caracterise en ce qu'il consiste a engendrer un motif 
sur ledit journal lumineux et a faire varier ses dimensions et/ou sa 
position et/ou sa forme en fonction de 1' evolution d'au moins une carac- 
teristique choisie d'un signal de modulation et eventuellement du tenps- 
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De preference, le signal de modulation sera un signal audio- 
frequence provenant soit d'une chaine d 'amplification, soit d'un taicro- 
phone captant directement l*ambiance musicale de la salle, Dans ce der- 
nier cas, non seulement le type de musique dif fusee dans la salle aura une 
5 influence sur I'effec artist ique engendre, mais aussi les reactions sono- 
res des participants, ce qui pourra contribuer a leur amusement. 

L' invention concerne egalement une installation d'affichage compre- 
nant un journal lumineux, connu en soi, ledit journal lumineux comportant 
par exemple une mat rice de points lumineux dont I'alluoage select if est 

10 gere a partir d'un agencement comprenant un micro-processeur couple a des 
moyens formant memoi re-programme pour la composition d'un message, caracte- 
risee en ce qu'elle comporte au moins une memoire-programme auxiliaire, pro- 
grammee pour gerer I'affichage d'un motif et des moyens pour introduire 
dans ladite memo ire-programme auxiliaire une donnee supplementaire repre- 

15 sentative de I'evolution d'au moins une caracteristique choisie d'un signal 
de modulation, ladite donnee supplementaire determinant dans ledit program- 
me une variation des dimensions et/ou de la position et/ou de la forme 
dudit motif. 

L' invention sera mieux comprise et d'autres avantages de celle-ci 

20 apparattront mieux a la lumiere de la description qui va suivre d'une ins- 
tallation d'affichage conforme a son principe, donnee uniquement a ticre 
d' exemple et faite en reference au dessin annexe, dans lequel : 

- la figure unique est un schema-bloc general de cette installation. 
En se reportant.au schema, on a represente un journal lumineux 11, 

25 classique, comprenant notamment un panneau d'affichage 12 sous forme d'une 
matrice de diodes elec tro-luminescentes , un micro-processeur 13 couple au 
panneau et pilotant I'allumage selectif des diodes electro-luminescentes 
en fonction d' informations lues dans une memoire programme MP^- Le micro- 
processeur est commande par un clavier 14 utilise pour la composition des 

30 messages et pour definir le mode de f onctionnement choisi (defilerrent con- 
tinu du message au rythme d'une horloge interne H, affichage par groupes de 
mots successifs, etc...). Tous ces elements sont connus et ne font pas par- 
tie integrante des moyens specif iques a 1' invention, ils ne seronc done pas 
decrits plus en detail. 

35 Selon un aspect important de 1 'invention, le micro-processeur 13 

est aussi selectivement couple a une ou plusieurs memoires auxiliaires M?^, 
MP^, MP^... Des moyens de selection permettent de remplacer la m,emoire 
MP» par I'une des nemoires auxiliaires. Bien entendu, le systeme peut ttre 
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concu pour que cetce selection soit operee du clavier, c'est pourquoi au- 
cun moyen de selection specifique n'a ete represente sur le schema. Par 
ailleurs, la memoire M^^^et les memoires auxiliaires ont ete representees 
comme des unites distinctes pour faciliter la comprehension, II est bien 
5 evident cependant qu'on peut utiliser un seul bloc-memoire de capacite 
suffisante et reserver des parties de cette memoire pour assurer les fonc- 
tions de la memoire MP^ et des memoires auxiliaires. Comme on le verra 
plus loin, a chaque memoire auxiliaire correspond un motif geometrique sim- 
ple a afficher et son mode d'evolution en fonction d'une donnee supplemen- 
10 taire representative de la variation d'au moins une caracterist ique choi- 
sie d'un signal de modulation. Cette donnee supplementaire introduite 
par le micro-processeur 13 determine dans le programme auxiliaire selection- 
ne une variation des dimensions et/ou de la position et/ou de la forme du 
motif selectionne, 

15 Selon I'exemple, la donnee supplementaire est deduite d'un signal 

de modulation aiidio-f requence capte par un microphone 15 et la caracteris- 
tique choisie de ce signal est son amplitude, Le signal de ce microphone 
est applique a un amplif icateur 16 dont la sortie est reliee a un integra- 
teur 17 lui-meme connecte a 1' entree d'un convertisseur Analogique-Numerique 

20 18. Les informations numeriques delivrees par ce dernier, representatives 
de 1 'amplitude du signal sonore capte par le microphone 15 sont appliquees 
en tant que donnees a une memo ire-programme de normalisation 19 permettant 
d'extraire des informations numeriques representatives du rythrae de la mu- 
sique quel que soit le style de cette musique et son volume sonore. On va 

25 decrire ci-dessous I'algorithme execute par cette memo ire-programme 19 re- 
cevant les informations numeriques du convertisseur Analogique-Numerique 18. 

- Une valeur numerique E est memorisee une fois pour toutes et re- 
presente 1 'amplitude maximum du motif admissible par le panneau d'afficha- 
ge 12 suivant I'une de ses directions (par exemple sa hauteur), 

30 - Pour tout intervalle de temps At ajustable la memo ire-programme 

memorise en donnees numeriques deux valeurs Amin et Amax qui sont les va- 
leurs minimale et maximale delivrees par le convertisseur 18 pendant 1* in- 
tervalle de temps At. 

- Le systeme calcule, pour chaque intervalle At, deux variables de 

35 correction, Cmin et Cmax telles que : 

- . . Fc'rain + Amin E 
Cmin » min | ^ » 4" 

t C*max Amax E 



Cmax ■» max 1 — ~ — , ^ 



C*min et C*max etant les valeurs des variables de correction pour I'inter- 
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valle At precedant. 

- La valeur de 1' amplitude normalisee S servant de donnee d'* entree 
appliquee a une memo ire-programme auxiliaire selectionnee est a tout mo- 
ment donnee par le calcul suivant : 
5 s = A - Cmin ^ ^ 

Cmax - Cmin 

Si cette valeur est negative, on lui substitue 0 et si elle est su- 
perieure a E, on lui substitue E. 

Chaque memo ire-programme, MP^ ^^2* ^3*'* correspond a un mode 
10 d* exploitation (c 'est-a-dire a un motif et a son type d' evolution) prede- 
termine. La programmation de ces memoires est evidente pour I'homme du me- 
tier. On indique ci-dessous quelques exemples- 

a) Exploitation uni-dimensionnelle 

La memo ire-programme comporte les instructions necessaires pour 
15 afficher un objet oblong de largeur constante sur le panneau d'affichage 
12, la longueur etant en permanence proportionnelle a S. 

b) Exploitation uni-dimensionnelle temporelle 

La memo ire- pro gramme comporte les instructions necessaires pour 
afficher un trait de longueur proportionnelle a S, a chaque instant, sui- 
20 vant la hauteur du panneau. Puis, par exemple en utilisant les moyens de 
defilement propres du journal lumineux (sous la commande de I'horloge H) 
tous les traits engendres sont decales en fonction du temps suivant la 
longueur du panneau. 

c) Exploitation bi-dimensionnelle 

25 La memoire-prograimne auxiliaire comporte les instructions necessai- 

res .pour definir et afficher une figure geometrique de taille inferieure a 
la hauteur du panneau d'affichage 12. La memoire renferme les instructions 
d'affichage d'une pluralite de telles figures semblables dont les dimen- 
sions sont differentes et, a chaque instant, on affiche I'une d'elles, de- 

30 terminee par la valeur de S. Ainsi, a tout moment on remplit le panneau 
de petites figures de dimensions et/ou eventuellement de formes correspon- 
dant a 1 'amplitude sonore du moment, 

d) Exploitation bi-dimensionnelle temporelle 

La memo ire-programme comporte les instructions necessaires h I'af- 
35 fichage de petites figures geometriques variables comme precedemment , mais 
en les localisant a une extremite determinee du panneau d'affichage. Par 
ailleurs, les moyens de defilem.ent du journal lumineux font progresser les 
figures, au fur et a mesure de leur formation, vers 1 'autre extremite du 
panneau - 
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REVENDICATIONS 



1, Procede d*af£ichage par une matrice de points lumineux (12) 
associee de preference a un journal lumineux (11) caracterise en ce qu'il 
consiste a engendrer un motif sur ledit journal lumineux et a faire varier 
ses dimensions et/ou sa position et/ou sa forme en fonction de 1 'evolution 

5 d*au moins une caracter ist ique choisie d'un signal de modulation (15) et 

eventuellement du teir.ps. 

2. Procede d*affichage selon la revendication 1, caracterise 
en ce que ledit signal de modulation est un signal audio-frequence et en 
ce que ladite caracter ist ique choisie est I'amplitude de ce signal, 

10 3- Procede d'affichage selon la revendication 2, caracterise en 

ce qu'on traite et norr:alise 1^ amplitude dud it signal de modulation ( 1 7,1 8) , 
19) et en ce qu'on utilise les informations resultant de ce traitement et 
de cette normalisation pour agir sur ledit motif. 

•i- Procede selon 1 ' une des revendications precedentes, caracte- 

15 rise on ce qu*on decale ledit motif en fonction du temps (H) suivant une 

direction predeterminee de ladite matrice de points lumineux (12), 

5. Installation d'affichage comprenant un journal lumineux (11) 
connue en soi, ledit journal lumineux comportant par exemple une matrice 
de points lumineux (12) dont l*allumage selectif est gere a partir d'un 

20 agencement comprenant un micro-processeur (13) couple a des moyens formant 

memoire-programme (^^Pq) pour la composition d'un message, caracterisee 
en ce qu'elle comporte au moins une memoire-programme auxiliaire (MP^, 
MP_ MP-) programmee pour gerer I'affichage d'un motif et des moyens 
(15,17, 18, 19) pour introduire dans ladite m.emo ire-programme auxiliaire 

25 une donnee supplementaire representative de 1 'evolution d*au moins une 

caracter ist ique choisie d'un signal de modulation, ladite donnee supple- 
mentaire determinant dans ledit programme une variation des dimensions 
et/ou de la position et/ou de la forme dudit motif, 

6. Installation selon la revendication 5, caracterisee en ce 

30 que ledit signal de modulation est un signal audio-frequence et en ce que 

ladite caracter ist ique choisie est I'amplitude de ce signal. 

7. Installation selon la revendication 6, caracterisee en ce 
qu'elle comporte un convert isseur Anal ogique-Numer ique (18) recevant ledit 
signal de modulation et des moyens de traitement relies a la sortie dudit 

35 convertisseur pour en extraire des informations numeriques representatives 

du rythme dudit signal, ces informations representatives du rythrae dudit 
signal etant appliquees en tant que donnee supplementaire precitee a 
ladite memo ire-orc gramma auxiliaire. 
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